Pestalozzischule Hosbach

Forderzentrum - Forderschwerpunkt Lernen

Schulinternes Curriculum im Fach Informatik: 7. Jahrgangsstufe

Fachkompetenzen

Die jeweiligen Fachkompetenzen im Fach Informatik 5-9 sind genauer nachzulesen unter:

https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/foerderschule/7/informatik/foerderschwerpunkt/lernen

Seguenzen

Mdogliche Themenschwerpunkte

Ausgehend von ca. 1 Wochenstunde Informatik

Digitaler Informationsaustausch

Grundlagen, Funktion und Bedeutung neuartiger
Kommunikationsplattformen und -dienste kennenlernen

o E-Mails
e Messengerdienste
e Soziale Netzwerke

Chancen und Risiken in der persénlichen Nutzung von

g neuartigen Kommunikationsméglichkeiten abschéatzen
(5}
E e Personlichkeitsrechte
= e Straftaten im digitalen Raum
- e Urheberrechtsbestimmungen
Richtiges Verhalten in einer digitalisierten Welt
o Vertrauenswurdigkeit von Informationen

Umfang: Ca. 9 UE e Missbrauch vorbeugen

Bezug zum Medienfuhrerschein (6/7): Modul 1 — Medien nonstop?

Bezug zum Medienfuhrerschein (6/7): Modul 3 —Ich im Netz |

Datenverarbeitung Digitale Bilder suchen und speichern
o) e Auflésung von Dateien
3 o Dateiformate kennenlernen (z.B.: JPEG, GIF, PNG
g etc.)
|_
o

Digitale Bilder in einem Bild- und Textverarbeitungsprogramm
weiterverarbeiten und veréndern
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Umfang: Ca. 9 UE

e Mit einem Textverarbeitungsprogramm arbeiten

e Grafiken zuschneiden, vergréRern oder verkleinern

e Grafiken in unterschiedliche Formatierungen (vor dem
Text, hinter dem Text etc.) einfligen

Rechtliche Aspekte bei der Verwendung von
Grafikerzeugnissen beachten

e Personlichkeitsrechte berticksichtigen
e Urheberrechte beachten

Bezug zum Medienfiihrerschein (6/7): Modul 4 —Ich im Netz Il

Bezug zum Medienfihrerschein (6/7): Modul 6 — Musik ohne Grenzen?

3. Trimester

Programmieren

Umfang: Ca. 9 UE

Was ist programmieren?

e Programmieren — eine eigene Sprache?
e Programmieren im Alltag

Eine erste Programmierumgebung kennenlernen

e Was ist eine Webbasierte Programmierumgebung?
e Erste Tutorials mit Scratch beginnen
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Schulinternes Curriculum im Fach Informatik: 8. Jahrgangsstufe

Fachkompetenzen

Die jeweiligen Fachkompetenzen im Fach Informatik 5-9 sind genauer nachzulesen unter:

https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/foerderschule/8/informatik/foerderschwerpunkt/lernen

Seguenzen

Mogliche Themenschwerpunkte

Ausgehend von ca. 1 Wochenstunde Informatik

1. Trimester

Datenverarbeitung

Umfang: Ca. 9 UE

Aufbau und Funktionsweise eines Prasentationsprogramms
kennenlernen

Gestaltungsmerkmale einer guten digitalen
Prasentation besprechen und anhand geeigneter
Beispiele aufzeigen

Grundlegende Arbeitsschritte und -techniken mit
Power-Point erarbeiten

Bilder und Grafiken in eine Power-Point-Prasentation
einfigen

Angeleitet die grundlegenden Funktionsweisen eines
Prasentationsprogramms anwenden

Folien unterscheiden und korrekt einsetzen

Folien erstellen und zwischen Kopf- und Textzeile
unterscheiden

Bild in Folien einfligen

Ubergange zwischen Folien erstellen

Schriftarten und -gréRRe funktional formatieren

Bezug zum Medienfihrerschein (8/9): Modul 1 — Produkt sucht Kaufer

Bezug zum Medienfihrerschein (8/9): Modul 5 - Ich als Urheber
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Digitaler Informationsaustausch Aufbau und Funktionsweise digitaler Informationssysteme
kennenlernen
e Systeme zur Berufsfindung und E-Learning-Systeme
erkunden
§ e Schulmanager sicher beherrschen
a e Einen E-Mail-Account nutzen
€
= - . . .
N Digitale Informationssysteme in passender Weise nutzen und
anwenden
e Digitale versus analoge Informationssysteme
vergleichen
Umfang: Ca. 9 UE . M|'t digitalen PrgsentatlonsmogI|chke|ten in Medien und
Wirtschaft auseinandersetzen
Bezug zum Medienfiihrerschein (8/9): Modul 1 — Produkt sucht Kaufer
Bezug zum Medienfuhrerschein (8/9): Modul 3 —Ich im Netz IlI
Programmieren Ggf. auch selbststandig in einer webbasierten
Entwicklungsumgebung Objekte erstellen und verandern
e Sequenz
e Bedingung
= e (Alternative) Wiederholung
[%])
g e Verschachtelung
<
™
Webbasierte Entwicklungsumgebung verwenden, um eine
einfache Anwendung zu implementieren und zu testen
e Datentypen
e Wertzuweisungen
Umfang: Ca. 9 UE e Tic-Tac-Toe oder ein einfaches Ratselspiel erstellen
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Schulinternes Curriculum im Fach Informatik: 9. Jahrgangsstufe

Fachkompetenzen

https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/foerderschule/9/informatik/foerderschwerpunkt/ler
nen

https://www.lehrplanplus.bayern.de/fachlehrplan/foerderschule/9/informatik/foerderschwerpunkt/lernen

Seguenzen Mogliche Themenschwerpunkte

Ausgehend von ca. 1 Wochenstunde Informatik

*In den Schuljahren 2021/22 und 2022/23 beginnt das Pflichtfach Informatik R9 mit einem
Ubergangslehrplan (siehe Material). Dieser setzt sich aus Kompetenzerwartungen und Inhalten der
beiden Jahrgangstufen 8 und 9 zusammen.

Digitaler Informationsaustausch Aufbau und Funktionsweise einfacher Netzwerkumgebungen
e Was sind digitale Netzwerke?
e LAN versus W-LAN: Gemeinsamkeiten und
Unterschiede
% o Komponenten von Netzwerken: Router, Accesspoint,
) Switch etc.
S . . :
= ¢ Bildliche Darstellung eines lokalen Netzwerkes mit
o gangigen Netzwerkkomponenten
Umfang: Ca. 9 UE
Bezug zum Medienfuhrerschein (8/9): Modul 3 —Ich im Netz IlI
o Datenverarbeitung Aufbau und Funktionsweise eines Prasentationsprogramms
% wiederholen und vertiefen
(5}
£ e Gestaltungsmerkmale einer guten digitalen
= Prasentation vergleichen
N e Fortgeschrittenere Arbeitsschritte und -techniken mit
Power-Point erarbeiten und zielgerichtet einsetzen
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Umfang: Ca. 9 UE

e Bilder und Grafiken in eine Power-Point-Prasentation
einfligen
e Videos einbetten

Grundlagen eines Tabellenkalkulationsprogramms
kennenlernen und Ergebnisse in Diagramme Ubertragen

e Ein ausgewahltes Tabellenkalkulationsprogramm
kennenlernen

e Zellen mathematisch verknupfen

e Ergebnisse in einfache Diagramme tbertragen

o Diagrammibersichten generieren und digital
weiterverarbeiten

Bezug zum Medienfihrerschein (8/9): Modul 5 - Ich als Urheber

3. Trimester

Schwerpunkte aus Portfolio wahlen

Umfang: Ca. 9 UE

Einfache Entwicklungsumgebungen nutzen, um Anwendungen
zur Ein- und Ausgabe von Daten zu programmieren

e Scratch Anwendungen vertiefen
¢ Eigene Mini-Spiele erstellen

Mdoglichkeiten des Datenschutzes im Bezug auf die
Verwendung von Apps und Internetdiensten

e Datenschutz
e Big Data
e Verwendung von Datenséatzen durch Konzerne

Eigenes Medien- und Spieleverhalten beobachten und
hinterfragen

e Daten der JIM-Studie vergleichen

¢ Mediennutzung versus Medienmissbrauch und -sucht

e Gaming und Mikrotransaktionen; Free-to-play-Modelle
hinterfragen

Bezug zum Medienfuihrerschein (8/9): Modul 2 — Im Informationsdschungel

Bezug zum Medienfuihrerschein (8/9): Modul 4 — Generation Games?




